
Renato Mello

Desenvolvedor Front-End

Formado em Design - Midia Digital pela PUC-RIO com tecnólogo no SENAC, Desenvolvedor Front End na 
Coti Informatica, CBA - Pós Graduação em Gestão da TI no Instituto INFNET e cursos de JavaScript na Alura. 
Trabalhando atualmente no desenvolvedor web / webdesigner para a Global Hitss criando protótipos de 
sistemas com HTML, CSS e JavaScript e fluxos de usabilidade e experiência do usuário. Atualmente 
estudando React, NextJS, Firebase e Supabase
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Acadêmica / Especialização

Design Web Design Desenvolvimento Web

< >/Sobre

< >/Formação

< >/Habilidades

< >/Experiência Profissional

(21) 97197-3073renatogsmello@gmail.com

renatogsmello.github.io/portfolio

2007 - 2013

PUC-Rio

Design

2014

SENAC

WebDesign

2015

Coti Informática


PHP e Mysql

2016

Coti Informática


Desenvolvedor



Front End

2018

Coti Informática


Angular 6

2018 - 2020

Instituto Infnet


CBA - Gestão da TI

Adobe

Photoshop

Adobe

Illustrator

Adobe

Xd

Figma Html 5 Css 3 Sass Bootstrap Tailwindcss Javascript React Nextjs Github

Web Designer II
Global Hitss - Tempo Integral

Atuando em diversos Projetos dos Clientes Transpetro S/A e Claro S/A trabalhando com definição de 
design gráfico, elaboração de mapas de sites,
desenvolvimento de mockups e protótipos de 
interface do usuário (UI), identificação de
problemas de experiência do usuário (UX), 
desenvolvimento de aplicações web utilizando Html, css e Javascript

mar de 2020 - o momento · 2 anos 2 meses

Analista II de Design e Tecnologia
CCEAD - PUC-Rio

Transposição do conteúdo didático em pdf para web utilizando o framework Bootstrap e CSS 
personalizado. Criação de documentação para aplicação dos componentes personalizados. 
Desenvolvimento do sistema interno para a auxiliar professores na plataforma EAD utilizando 
HTML, CSS e Javascript. Participação no desenvolvimento do site da Escola de Negócios da PUC-
Rio na plataforma Wordpress.

jul de 2019 - mar de 2020 · 9 meses

Webdesigner
Confederação Brasileira de Futebol

Elaborar o conceito dos sistemas através de wireframes, mantendo sempre a identidade do 
ambiente macro coerente. Desenvolvimento utilizando como base o framework bootstrap e 
criando componentes personalizados conforme a necessidade com CSS e Javascript. 
Versionamento dos projetos em svn.

mar de 2016 - ago de 2018 · 2 anos 6 meses


